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Aufenthalt zwischen den Welten

Fraunhofer Instltut sucht in Bremen nach Baustemen fiir die dlgltale Zukunft

Von unserem Redakteur
Reinhard Wirtz

BREMEN. ,Das ist also die Zukunft, oder
der Anfang davon; da bin ich ja mal ge-
spannt”, sagt ein Herr um die 60. ,Durch-
sichtig wie ein Schaufenster, ich sehe das
schon bei mir im Aldi: Aktuelle Angebote,
draufzeigen und ab in den Warenkorb -
praktisch, oder?“ Eine resolute Dame, ge-
schitzt Mitte vierzig, sieht den Alltagsnut-
zen spontan vor ihrem geistigen Auge. Die
Besuchergruppe, die im Griinderzentrum
am Flughafen den ,PointScreen” des Fraun-
hofer Instituts fiir Intelligente Analyse- und
Informationssysteme (IAIS) ausprobiert,
spendet Applaus, kritisiert Kleinigkeiten
oder macht Verbesserungsvorschlige.

Der ,PointScreen” kommt gern als frei ste-
hende glaséhnlich Scheibe daher, und wer
den Arm ausstreckt und mit der Hand auf
eine Stelle zeigt, dem prasentiert sich ein
Menii, ein Informationsangebot, ein Bild,
ein Video, eine Datenbank oder was immer
sich die Macher von Fraunhofer ausgedacht
haben. Das transparente Fillhorn offnet
sich ohne Beriihrung.

Wie von Zauberhand

»Uber Antennen wertet der Bildschirm das
natirliche elektrische Feld eines Menschen
aus undsetzt es in Impulse um“, erklart Wolf-
gang Strauss die scheinbare Zauberei.
Schon in den 20er Jahren des vorigen Jahr-
hunderts demonstrierte der russische Physi-
ker Lev Sergejewitsch Termen, der ein Holz-
kéastchen, mit zwei Antennen verbunden, di-
rigierte, wie Musik elektronisch und beriih-
rungslos entstehen kann. Das nach ihm be-
nannte erste elektronische
(» Theremin”) setzte Alfred Hitchcock in sei-
nen Filmen ein, wenn es besonders gruselig
wurde, in dem Beach Boys- Klassiker , Good
Vibrations"” ist es ebenfalls zu héren.
Wolfgang Strauss ist Architekt, zugleich
Medienkiinstler und Wissenschaftler bei
der ,eCulture Factory” des IAIS. Gemein-
sam mit Monika Fleischmann, Leiterin des
MARS Exploratory Media Lab beim IAIS
und einem kleinen Projektteam stellt er den
Kern der Abordnung des Fraunhofer-Insti-
tuts in Bremen dar. Seit Mitte vergangenen
Jahres kniipfen sie in der Hansestadt ein
Netzwerk aus Wissenschaftlern (Informati-
kern), Kiinstlern, Firmen und Medienschaf-
fenden. ,Wir wollen herausfinden, wie die
umfassende Digitalisierung unser Leben
und Lernen, das Arbeiten und die Kultur,
die Kommunikation und die Kunst verdn-
dern’, umreiit Wolfgang Strauss das Ziel.

Zwischen virtueller und physischer Welt

Der ,PointScreen" ist eines der Fraunhofer-
Projekte, die Strauss und Fleischmann
schon mitbrachten, als sie ihre Arbeit in Bre-
men aufnahmen. Fiir die neue Schnittstelle
zwischen Mensch und Rechner interessie-
ren sich viele. Zum Beispiel Mediziner, die
Computer beriihrungslos steuern wollen,
Firmen, die sensible Produkte unter Rein-
raumbedingungen herstellen, Stadtentwick-
ler, die eine Vandalen-sichere Bedienung
fiir 6ffentliche Informationstafeln suchen,
aber auch Autohersteller, die schon heute
auf Ausstellungen und Messen die interakti-
ven, futuristisch anmutenden Glaswande
vor ihren Produktwelten montieren und so
den Besucher in das Zwischenreich aus vir-
tueller und physischer Realitdt locken.

Strauss und Fleischmann sammeln nicht
nur Publikumsreaktionen, sondern auch
Partner aus der Wirtschaft, die sich als Li-
zenznehmer die Fertigung der High-Tech-
Displays zutrauen. Vielleicht kénnte auch
eine Ausgriindung aus dem Fraunhofer Insti-
tut solche Aktivitaten entfalten. , Wir miis-
sen die Gelder fiir unsere Forschungen und
Entwicklungen selbst akquirieren”, sagt
Fleischmann. , Eine Konstellation, in der wir
Lizenzeinnahmen héatten und Partner aus
der Industrie Produktion und Vermarktung
in Gang brdachten, wdre der richtige Weg."
Inzwischen fithren sie Verhandlungen mit
drei interessierten Bremer Firmen.

Denkrichtung umgedreht

Bremen ist nicht Amerika, wo Risikokapital-
geber nach wie vor gern und hdufig in span-
nende Zukunftsprojekte investieren. Bei
mehreren IAIS-Projekten werden gewohnte
Denkrichtungen quasi umgedreht: Ausloser
ist oft nicht die Definition eines Ziels, das zu
einer Suche nach geeigneten Instrumenten
und Technologien fiir die Realisierung moti-
viert. Den Ausgangspunkt bilden eher neu-
este Technologien, die dazu verleiten, auf
ungewohnten Wegen nach sinnvollen und
interessanten Anwendungen zu suchen.

Zu den Projekten dieser Art zdhlen die
.Energie-Passagen’, die Fraunhofer vor
drei Jahren vor dem Miinchner Literatur-
haus installierte und fir die Fleischmann
und Strauss mit dem Industrie Forum Com-
munication Design Award ausgezeichnet
wurden. ,Energie-Passagen” ist ein begeh-
bares, auf StraBen oder (Hauser-) Wénde
projizierbares Zeitungsarchiv: Nach einem
komplexen mathematischen Algorithmus
wabhlte ein Computer damals tdaglich die 500
am hdufigsten gebrauchten Begriffe aus
den rund 30000 Wértern der aktuellen Aus-
gaben der , Stiddeutschen Zeitung" aus und
projizierte sie — auch akustisch wahrnehm-
bar — auf den Platz vor der kulturellen Ein-
richtung. Dabei konnten die Passanten auch
eigene Begriffe fiir die Projektion eingeben
oder durch Auswahl der vorgegebenen
Worte ,gute Freunde" hervorzaubern:
Wort- und Begriffsfamilien, die den Berich-
ten der Tageszeitung entstammten und die
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in ihrer Gruppierung wiederum zuféllige
oder tatsdchliche Sinnverwandtschaften
und Zusammenhénge reprasentierten.

Ein schénes Spiel — oder mehr? Strauss
kann Neugierige, die vor einer verkleiner-
ten Version dieser Installation im Grinder-
zentrum am Bremer Flughafen griibeln,
schnell Giberzeugen. ,Das ist eine Maschine
zur Verschlagwortung, ein Medienaufzeich-
nungssystem und eine Findemaschine", be-
schreibt er mdgliche Anwendungen.

Die EU-Kommission habe bei einer ihrer
jingsten Ausschreibungen fiir Forschungs-
projekte auf einen Schlag 48 000 Einsendun-
gen erhalten, berichtet Strauss. Schon zu Be-
ginn der leidvollen Sichtungsprozedur sei
mit herkémmlichen Mitteln kaum noch zu
sondieren gewesen, welchem Teil der Kom-
mission welche Angebote zur Priiffung zuzu-
ordnen waren. Folglich sei die EU - wie
auch die Wirtschaft — interessiert an Werk-
zeugen, mit denen Sortierungen und inhaltli-
che Zusammenfassungen (teilweise) auto-
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matisiert werden konnten, ein Thema fiir
eine Technik zur Verschlagwortung.

Mit den semantischen Algorithmen las-
sen sich dariiber hinaus neue Techniken fiir
Suchmaschinen im Internet oder in digita-
len Datenbestdanden entwerfen (Findema-
schine). Das Aufzeichnen der Besucherreak-
tionen bei der Miinchener Installation
fihrte zu teils verbliiffenden Erkenntnissen:
Héufiger wiesen die Begriffe und Bedeu-
tungsfelder, die den Passanten wichtig er-
schienen, in eine ganz andere Richtung als
die Ergebnisse aus der computergenerier-
ten Auswertung der Tageszeitung: Wah-
rend der Rechner beispielsweise wiederholt
«Prozent” und ,Millionen" auf der Hitliste
der Tagesausgabe ganz oben platzierte,
wahlten die Biirger eher ,Biirger”, ,Staat”,
Kunst“, ,Méadchen" oder ,Terror". Ein El-
dorado fiir Kommunikations- und Medien-
wissenschaftler, die mit ahnlichen Werkzeu-
gen womoglich zu neuen Einblicken in Wir-
kungszusammenhénge, Macht- und Beein-

flussungmechanismen gelangen koénnten.
Héaufig kommen die Projekte der eCulture
Factory zunéchst spielerisch daher. Erst
beim Anfassen und Probieren démmert es
auch Laien, worin das weitere Potenzial lie-
gen konnte.

Digitaler Brunnen

,Liquid Views" etwa, der digitale Wasser-
brunnen, in dem man sich in einer simulier-
ten Wasseroberilache spiegeln und das Spie-
gelbild durch Beriihren des Bildschirms in
kreisformigen Wellen zerflieBen lassen
kann, fasziniert auch Kulturkreise, die mit
dem Mythos von Narziss nichts anfangen
kénnen, wie Installationen etwa in Japan
zeigten, Die Fraunhofer-Experten program-
mierten hier nach, was ein stindhaft teurer
Silicon Graphics Computer schon vor andert-
halb Jahrzehnten beherrschte: Die Vermi-
schung von Video als Abbild der konkreten
Welt mit virtuellen, per Programmcode er-
zeugten Elementen.

» Wir stehen heute vor dem Problem, dass
beispielsweise Kunstwerke, die damals auf
diese Weise geschaffen wurden, gar nicht
mehr zu zeigen sind, denn irgendwann gibt
es die alten Maschinen nicht mehr, auf de-
nen sie erzeugt wurden. “ Eine Herausforde-
rung, die nicht nur fiir Kunstwerke, sondern
fiir zunehmend digitale Archive und Daten-
bestdande aller Art gilt, erlautert Wolfgang
Strauss.

Schatzsuche fiihrt zu Karstadt

Oder ,Mumeus”, das vernetzte System’ fiir
mobile (Taschen-) Computer. Spielernatu-
ren horchen auf, denn hier finden sie das in
transportabler Version wieder, was sie

schon aus dem Internet mit stationdaren Com-
putern kennen: Unterhaltung, bei der die

Mitspieler {iber virtuelle Netze gegeneinan-
der antreten und miteinander kommunizie-
ren.

Die Fraunhofer-Variante geht spielerisch
dariiber hinaus. , Wir denken an Arbeitspro-
zesse, die zunehmend mobil, zugleich aber
in Teams organisiert sind", sagt Monika
Fleischmann. Wenn es dann doch Spiel sein
soll, so konnte man auch mit einer klaren
Kommerzialisierung im Dienste des Marke-
tings aufwarten. Etwa, indem ein elektroni-
scher Stadtplan fir eine ,Schatzsuche” als
Spielewelt zugrunde gelegt wird. Wer alle
virtuellen Schatze gefunden hat, gelangt zu
Karstadt und erhadlt dort als Belohnung ei-
nen realen Warenkorb tiberreicht.

Viele der Fraunhofer-Projekie weiten den
Blick, wirken auf denjenigen, der sich da-
rauf einlédsst, wie Kaleidoskope, in denen Be-
kanntes und Geheimnisvolles zu neuen Mus-
tern und Wahrnehmungen fiihrt. Immer
sind dabei verschiedene Lebensbereiche be-
troffen, denn die Digitalisierung unseres Le-
bens schreitet voran — beim Lernen, in der
Wirtschaft, in der Wissenschaft oder in
Kunst und Unterhaltung.

Bei der Suche nach neuen Mdéglichkeiten
und Anwendungen geht die eCulture
Factory neue Wege, beispielsweise durch
ein Blog im Internet, das als internationale
Sammelstelle fiir Ideen, Erfahrungen und
Kontakte dient. Die Auswertung soll im kom-
menden Jahr zu einer Studie fiihren, die ei-
nen Einblick in die globale Entwicklung ves-
heiBt. Gruppen aus Osterreich, den Nieder-
landen und den USA, die solche Themen en-
gagiert vorantreiben, werden dabei voraus-
sichtlich einen wichtigen Stellenwert ha-
ben. Inzwischen gibt es in Bremen auch ei-
nen ,Runden Tisch”, an dem Fraunhofer
mit Wissenschaftlern, Unternehmen, Kiinst-
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lern und Medienfachleuten regelmaBig zu-
sammenkommt. Hier ist eine weitere Sam-
melstelle fiir Ideen und Vorschldge entstan-
den. Als ndchsten Meilenstein betrachten
die Aktiven die geplante Veranstaltung
,eCulture-Trends", die im Oktober dieses
Jahres im Messe Centrum Bremen stattfin-
den soll. Frage eines riistigen Seniors beim
Betrachten der ,Energie-Passagen” im
Griinderzentrum am Bremer Flughafen:
,Warum haben die das denn in Miinchen
wieder abgebaut? Sie hatten es doch fiir im-
mer stehen lassen sollen..."

>Weitere Infos unter www.eculturefactory.de
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